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Bud'vitan, dobrodruhu!

Uz jen nékolik malo stran t¢ déli od vstupu do Monravie,
fantastického svéta plného zakletych lesd, mlhami zahale-
nych vrcholk, zurcicich pottcka a pradavnych mést, v nichz
se clovek ztrati sndz nez v leckterém labyrintu. Je to divoky
svét a ukryva tisic dobrodruzstvi. Na své cesté se nesetkas
jen s lidmi, nybrz i s mnoha dal$imi podivuhodnymi tvory,
z nichZ néktet{ té mirumilovné pohosti, zatimco jinym bude
po zapadu slunce moudrtejsi se vyhnout.

Na pocatku té ¢ekd role mladého kovarského pomocnika,
avSak nez se nadéjes, octnes se uprosted nebezpe¢ného dob-
rodruzstvi: At uz chces, nebo ne - to na tvych rozhodnutich
bude zalezet osud tvého ztraceného bratrance! Dokazes se
proplést lesem zlobrti a privést Bolka zpét?

DHOVOOY

Jak tuto knihu cCist

o ¢

»Poklad zlobri“ neni oby¢ejnou knizkou v bézném slova smy-
slu. Jde o takzvany gamebook. To znamena, Ze ji neni mozné
¢ist od zacatku do konce, nybrz Ze to budes pravé ty, ¢tendf,
kdo ur¢i, jak se pribéh bude vyvijet! Na tobé bude zalezet, kte-
rymi cestami se vydas, kterym neprateliim se postavi$ a ktera
tajemstvi odhali§ béhem patrdni po svém bratranci, ztrace-
ném v utrobach temného lesa.



Aby byl tviij zazitek z cetby co mozna nejlepsi, bude nut-
né dodrzovat nékolik jednoduchych pravidel. Nejdulezitéjsi
z nich zni: Necti si sekce v knize podle jejich poradi! Misto toho
se vzdy presun k ¢islu, které najde$ na konci aktualni sekce.
Jak si brzy vSimnes, oteviraji se ti timto nes¢etné moznosti, jak
svij pribéh prozit. Diky nim bude$ knihu moct vzit do ruky
nékolikrat a pokazdé v ni najdes trochu jiné dobrodruzstvi.

V té ohromné spleti moznosti véak existuje jen jedna ces-
ta, ktera té zavede k uspé$nému konci. Kdyz se po ni vydas,
vyhne$ se vétsiné nebezpecnych a riskantnich situaci, najit
ji ale neni viibec snadné. Proto nebud zklamany, pokud ti to
napoprvé nevyjde, a jednoduse za¢ni znovu od zacatku.

OGIINIONS

Predméty, odkazy a osud

Na pocatku celého dobrodruzstvi mas po ruce jen dosti
skromnou vybavu, omezenou na batoh, do kterého si muzes
ukladat v3e, co najde$, a macetu, kterd se ti pfi cesté hustym
podrostem jisté bude hodit. Kromé toho u sebe ma$ mapu
Korduuly, své rodné zemé v srdci Monrévie (strana 4), ktera ti
mnohdy prokéze cennou sluzbu.

V priibéhu svého putovani objevis i dalsi véci, které si mii-
7e$ vzit. V takovém piipadé je zanes do kolonky PREDMETY
v privodni listiné (strana 16 nebo na konci knihy).



Neékdy budes k vyfeseni hlavolamu ¢i zodpovézeni hadan-
ky pottebovat informace, které obdrzi$ na jiném misté. Pokud
narazi$§ na néjaky tip, ktery ti bude pripadat uzite¢ny, zapi§
si ho do policka DULEZITE POZNAMKY, které také najdes
v pruvodni listiné. Informace tak bude$ mit po ruce pro pri-
pad, Ze bys je potreboval pozdéji.

(Pozor: Pokud zacnes znovu od zaldtku, ptijdes o vSechny
predméty i pozndmky. Bude proto dobré, kdyz si je budes zapi-
sovat tuzkou, abys je pred kazdym dalsim pokusem mohl bez
problému vygumovat. Jestli se ti nechce psdt primo do knizky,
muzes si pritvodni listinu okopirovat nebo obkreslit pripadné
stdhnout z webu www.mytago.cz.)

I kdyz budes jednat proziravé a kazdy krok si peclivé pro-
myslis, stejné se ¢as od casu stane, Ze vysledek tvého jednani
bude zdlezet na $tésti - nebo na piizni riznych monravijskych
bozstev. V takovém pfipadé budes§ vyzvan, aby ses zeptal
osudu. K tomu ti poslouzi hromada runovych kament, které
najde$ na strané 9. Zavii oci a jeden z nich vyber tim, Ze na néj
naslepo polozis prst. Zvoleny kamen urci, kterym smérem se
tvé cesty budou ubirat dal.



Tviij talent

Kromé bojovych dovednosti a pfirozené vychytralosti budes
mit k dispozici jesté jeden uzitecny prostiedek: sviij talent.
Jedna se o specidlni schopnost, ktera té provazi uz od naroze-
ni a kterou jsi v pribéhu Zivota dale rozvinul. Pfed zacatkem
dobrodruzstvi se pro jeden talent musi§ rozhodnout. Jejich
nabidku najde$ v priévodni listiné. Nasledujici seznam uka-
zuje, co jednotlivé schopnosti obnasi:

TALENT

Poris

SPLH

Dokazes i bez vybavy vylézt na stromy, zdi
nebo dalsi prekazky.

REG zviRAT

Nejenze rozumis feci bezmala vSech zvirat
Monravie, ty k nim dokaze$ i promlouvat.

PisemNICTVI

Rozlusti$ a prectes texty v cizich jazycich.

UKRYT

Umis$ splynout se svym okolim a pro vét-
$inu ostatnich tvori se stat neviditelnym.

PREDTUCHA

Zasadni udalosti, napfiklad nejriznéjsi
nebezpeci, té uz nezaskodi. Dokazes je to-
tiz predpovédét.






Dobrodruzstvi za¢ina

Je odpoledne a ty se pravé chystds vymést kovarnu svého stry-
ce Modrika, ve které jsi coby ucen stravil uz vice nez rok. Nez
v8ak s praci viibec za¢nes, zavola si té stryc k sobé a s vaznou
tvari ti oznami, ze si déla velké starosti o svého syna Bolka,
ktery zmizel pfed nékolika dny. Ani tobé neuslo, Ze se bra-
tranek v kovarné uz néjakou dobu neukazal. Jelikoz vsak
Bolko nevynika pili ani vytrvalosti, ba naopak se specializuje
na vymygéleni véemoznych pochybnych vymluv, pro¢ par dna
nemuze prilozit ruku k dilu, nenapadlo té si jeho nepfitom-
nosti zvlast vSimat. Opatrné se otdzes, zda se ¢irou ndhodou
neukryva v posteli s mési¢ni zasobou ofigkil v cukru. Stryc té
misto odpovédi vezme za ruku a po strmych schodech zavede
nahoru do Bolkovy komory.

Na prvni pohled je jasné, ze tu nikdo neni, a protoze do-
konce schazi i jinak vSudypritomné talife se zbytky jidla, je
zfejmé, Ze se tu tvlij bratranec uz néjakou dobu nezdrzuje.
Misto toho je podlaha pokryta knihami, papiry, mapami -
je to zvlastni pohled, vzhledem k tomu, Ze Bolko se o papir
zajima vyhradné tehdy, slouzi-li jako jidelni listek nebo stran-
ky kuchatky. Stryc Modrik znepokojené ukaze na nékolik
tlustych knih zaobirajicich se historii Korduuly. Viechny se
zaméfuji na jednu zasadni udalost: valku se zlobry.

Pfed osmi sty lety se v Yorrockém hvozdu, temném lese
vzdaleném od Roogu mnoho dni, usadil klan obrovitych lido-
zroutd zvanych zlobfi. V hloubi lesa se mnozili tak dlouho, az
jejich pocty dosahly tisicii. Jednoho dne jejich vladce jménem
Lormonossor pochopil, jak mocné vojsko shromazdil, a bez
dalsiho vyckavani vyhlasil valku vSem prilehlym oblastem
Korduuly. Zlobfi zacali plenit vesnice a mésta, kradli vse, co
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nebylo pevné pribité a ovdzané fetézy, a zrali kazdého, kdo
se jim odvazil postavit. Hrozivé zvésti o jejich vypravach se
rychle rozsifily od Slenggu az do Port Empegu a obyvatelé
Korduuly nahle zili v neustalych obavach.

Tehdejsi vladce zemé, kral Gesarl II., bohuzel nedispo-
noval zadnou armadou, a nemohl tak své poddané chranit.
Nakonec mu nezbylo nez do Yorroku vyslat svou palacovou
gardu a s ni nékolik set odvaznych sedlaka. Zlobii viak méli
kromé nadlidské sily na své strané i pocetni pfevahu a impro-
vizované korduulské vojsko skoncilo v hrncich lidojed.

Kral Gesarl propadl beznadéji, ovsem tehdy priSel se
spasnym napadem jeho syn, mlady princ Gwitto. Vydal se
do Yorroku s nékolika peclivé vybranymi dobrodruhy, mezi
nimiz byl i jisty carodé¢j zna¢nych schopnosti. Skupince se po-
datilo nepozorované proniknout do osady zlobrt a Lormo-
nossorova palace. Proménit viidce zlobrt v kdmen pak uz pro
¢arodéje nebyl problém. Bez svého vlddce a jeho velitelského
umeéni uz zlobti horda nepredstavovala zadné nebezpeci. Spo-
le¢né s pomocnymi oddily ze sousedniho kralovstvi Scyvie se
kral Gesarl kratce nato vrhl na Yorrok, vétsinu zlobrt pobil
a zbytky rozprasil do viech svétovych stran. Nebezpeci bylo
zazehnano.

Zatimco hledi§ na knizky svého bratrance, uvazujes
o tom, pro¢ se Bolko tolik zajimal pravé o tento pradavny
konflikt. Nahle si vybavi§ povést o Lormonossorovi, kterou si
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lidé vypravi dodnes: Béhem svych loupeznych vyprav si ,,Ne-
nasyta’, jak se zlobfimu vladci prezdivalo, tidajné privlastnil
nevy¢islitelné bohatstvi. Re¢ byva o ohromnych bednach zlata
a dalsich pokladi. Z téch nejkrasnéjsich si pak nechal skout
nddhernou korunu, jakou svét je$té nevidél. Jeji zlaté télo
bylo poseté brilianty a koruna svou cenou daleko prevysovala
korunovacni klenoty korduulskych vladari. Ani korunu, ani
ostatni poklady se ale po porazce zlobrti nikdy nepodatilo na-
jit. Vladce Lormonossor je ziejmé jesté za svého zivota ukryl
kdesi v Yorrockém hvozdu.

P1i té mySlence pociti§ neblahou predtuchu. Tvé obavy se
potvrdi, kdyz stryc Modrik na Bolkové posteli najde kousek
pergamenu, na némz je Bolkovym neumélym, rozechvélym
rukopisem napsan nasledujici vzkaz:

Myla mami, mylej tato,
J4d, vaz oodvdinej mylovanej syn sem
se rozhod jit do svjeta, aby sem nasel
velkej poklad zlobtiho kizete. NeCekej-
te na mné s jidlem, mozna to bude trvat
trosku dyl nez se vratim, Az budu spatky,
budem bohaty!

Vaz hrding, Bolko
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Rychlé prohlidka pokoje odhali, Ze jak Bolkiiv batoh, tak
jeho hil a nejlepsi nedélni kamizolka jsou pry¢. Jesté jednou
prolétnes zpravu, kterou po sobé Bolko zanechal, a nezbyva
ti, nez nad ni zavrtét hlavou. ,,Hrdina®, ,,odvaznej“... Zd4 se,
ze bratranek o sobé nema zrovna nizké minéni. Zrovna on!
Preskocilo mu snad nadobro?

»UrCité se v tom temném lese ztrati!“ zasténa stryc. ,,Po-
kud se mu nestane je$té néco daleko horsiho! A ja se svou
$patnou nohou pro néj ani nemtzu zajit, abych ho pfivedl
zpatky domi.“ Na chvili se zahledi na svou koncetinu, nacez
si jeho prosebny pohled najde tebe.

Bez delsiho premysleni souhlasis, ze se vydas po Bolkové
stopé. Koneckonct je to tvij bratranec! A kromé toho byste
v Roogu tézko hledali nékoho, kdo by mél na takovy tkol dost
sil a odvahy, a jesté by byl ochotny riskovat zivot pro pitomce
a budizkni¢emu jako Bolko. Stryc s tetou té vybavi provian-
tem a Modrik ti na zavér preda macetu, kterou si jisté hravé
prosekas cestu i tim nejbujnéjsim porostem. (Zapis si macetu
do priavodni listiny.)

Kdyz se kratce poté vydas na cestu, tusis, ze pred sebou
mas$ cestu do neznama. Co na tebe v Yorrockém hvozdu asi

vvvvvv

I

fi se ti tvého nezvedeného bratranka najit dfiv, nez bude po
ném?

e fx‘%‘%
TN
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Béhem cesty na jih se ve vSech vesnicich, kterymi procha-
zi§, vyptavas, zdali Bolka nékdo ndhodou nevidél. OvSem na
obtloustlého mladika tvého véku si nikdo nevzpomina. Tepr-
ve kdyz se zacne§ zaméfovat na hostince, dockas se kyzenych
informaci. Bolko se touto cestou ztejmé pohyboval asi pred
tfemi dny smérem na Yorrok. Povzbuzen timto Uspéchem
vyrazi§ dél a kratce nato prekroci§ Balthasazskou obchodni
stezku. Dopoledne tfetiho dne dorazi$ na $iroké navréi. Vy-
$plhas na jeho vrchol - a zlstanes stat s usty dokoran.

U tpati kopce, pfimo pred tebou, za¢ind nekone¢né mote
zelené. Jako kazdé dit¢ v Korduule té¢ ve $kole samoziejmé
ucili, Ze Yorrocky hvozd je nejvétsi a nejstarsi souvisly porost
v celé zemi Avdak teprve nyni, kdyz se na néj divds, zacinas
chépat, co to vlastné znamend. Koruny husté stojicich stromt
vytvareji jednolitou, syté zelenou vrstvu, nad kterou krouzi
hejna ptakt. Z délky ptaci nevypadaji o nic vétsi nez komari.
Priblizné ve stfedu lesa rozeznavas tzkou trhlinu. Jisté jde
o feku Golch. Tenhle $iroky, rychle proudici tok, do kterého
se vléva fada drobnéjsich ricek, déli les na dvé priblizné stejné
¢asti. Jinak se tvé oci ale nemaji ¢eho chytit. VSude nardzeji
jen na zelen.

14



Kdyz se k té masivni sténé stromu vydas, citis, jak v tobé
vzrustd zoufalstvi: Jak tady proboha dokdze$ najit svého bra-
trance? A co vSechna ta nebezpedi, kterd se ukryvaji v hloubi
tohoto straslivého lesa? Tusis, Ze nadéji na uspéch bude$ mit
jen tehdy, pokud se ti podati vcitit se do Bolkova uvazovani
a zrekonstruovat cestu, po které se asi tak mohl vydat on.

Co by na tomhle misté udélal Bolko? premitas, kdyz se pfed
tebou jako zed vztyci prvni stromy. Odpovéd je samozrejmé
nasnadé: Ten Zrout by se nejdfiv zastavil, aby si dal néco
k snédku! V souladu se svou strategii se tedy nejprve posadis
a vlozi$ si do ust své posledni jidlo. Sporadané ho spolykas
a znovu se zamyslis: Tak, a co ted?

Pokusi$ se soustredit. Jakkoliv je tvlij bratranec nenazrany
a liny, hloupy neni. Misto toho, aby se lesem prosekaval na
vlastni pést, by se jisté pokusil najit néjakou existujici cestic-
ku, jez by ho mezi stromy provedla bez nutnosti vynalozit
objevi$ tzkou pésinu, jez se skrze kefe a stromy vine jiznim
smérem. Bez dalsiho rozmysleni se po ni vydas. Pokracujna 1.
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